12 Alteracao da Instrucao de Regata do
Campeonato Estadual das Classes
Ranger 22 e Velamar 22

9. MARCAS DE PERCURSO:
9.1. Percursos 1 e 2 — Triangulo. As marcas de percurso 1, 2 e 3 serao boias inflaveis de
cor amarela.
9.2. Percurso 3 e 4 — Barla Sota. As marcas de percurso 1 e gate serdo boias inflaveis
de cor amarela.

10. PARTIDA:
10.1. A linha de partida sera entre o mastro desfraldando bandeira de CR de cor laranja
com as letras CR em azul, sobre o barco da CR e uma marca na outra extremidade
(boia inflavel de cor cinza).

12. CHEGADA:

12.1. A linha de chegada sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor
alaranjada no barco da CR e a marca de percurso cinza pequena na outra
extremidade.

12.2. A bandeira Delta sera igada para comunicagédo de que havera outra regata no dia.
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